Deduccién natural




Método de prueba

& La deduccién natural es un método de prueba que puede ser utilizado como una
de las mejores herramientas para la argumentacién en filosofia. Aunque no
exclusivamente en filosofia.
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Bt e e e C O
argumentos

® Vea qué formas ldgicas tiene su conclusiodn.

® Escoja una estrategia que sirva para llegar a
conclusiones con alguna de esas formas.

® Complete el esquema de la estrategia con oraciones que
hagan verdaderas todas las premisas.

® Transcriba en espariol cotidiano el esquema.




Escogiendo los esquemas

® Hay infinitos esquemas de inferencia deductivamente
validos.

® Constantemente son bautizados més en disciplinas como
ekt e e chae s log o) UL PORCo) koS s e
(secuenciacién) o las matematicas (induccién
matematica).
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Para obtener una conjuncién
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Para obtener una disyuncién inclusiva

wando la estrategia:
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